


SIMULACNI HRA

ANOTACE

Adaptac¢ni opatfeni pro mésto navrhovana zaky jsou otestovana for-
mou simulaéni hry. Vyplnéné zdznamové listy ze hry ukazuji, jak by
si mésto poradilo s extrémnimi klimatickymi jevy. Zaci v rznych

rolich s odli$nymi zajmy musi spolupracovat, dojit ke kompromisu ve

prospéch mésta.

KLiCOVE POjMY
adaptacni opatreni, simula¢ni hra, extrémni klimatické jevy, hospo-
darenfi s penézi, jedndni méstského zastupitelstva, kompromis

CILOVA SKUPINA/TYP SKOLY
ro¢niky: 8.-9.ZS, 1.-2. SS

RVP: PRUREZOVA TEMATA (PT), VZDELAVACI OBLASTI (VO)
RVP ZV: VO: CP (P, Ze, Fy), CS (De, VO), CZ (VZ), MJA; PT: EV, OSV,
VDO, VMEGS

VZDELAVACI CfLE

— Z4ci ovéti funkénost navrzenych adapta¢nich opatfeni pomoct si-
mulaénfhry.

— Z4ci zhodnoti stavajici opat¥eni, dle jejich schopnosti odolavat ex-
trémnim klimatickym jevam.

— Zacinavrhnou nové opati‘eni (vylepSeni stavajicich opatteni).

— Z4ci pouzivaji informace a znalosti ziskané béhem projektu k lo-
gické argumentaci.

— Z4ci komunikuji ve skupiné a uéi se dosdhnout kompromisu.

VYSTUPY
Zaznamovy list zkazdého kola hry. Navrh novych opatfenijako reak-
cena extrémni klimatické jevy.

POUZITE METODY A FORMY
Simula¢nihra, diskuse

CO PREDCHAZ{?
uvodni pfednéska, vSechny povinné aktivity, exkurse

CO NASLEDUJE?
Na zdkladé fungovani adaptaénich opatfeni ve mésté pri simulaéni
hte Zaci prehodnoti své pivodni ndvrhy a vytvori za tfidu jeden final-
nindvrh adaptacnich opatfeni na zménu klimatu.

Z4ci adaptaéni opatfeni zanesou do mapy, zdokumentujf je (foto-
grafie) a vytvori kratkou prezentaci, ktera piedstavi jejich navrh za-
stupiteliim mésta.

DOMACI UKOL
neni



POSTUP

Utitel po celou dobu hry funguje jako pozorovatel a meditor (uklidiiuje
ptipadné rozpory mezi Z4ky). Zarover kontroluje dodrzovéani pravidel,
ma hlavni slovo v rozporuplnych situacich a pti rozdélovani financi.
Samotné hry se vSak neticastni.

Piipravana hru: (10 min)

Ucitel ve strucnosti vysvétli Zaktm hlavni pravidla hry: cil, pohyb
figurek, body prosperity, prace se zdznamovym listem... U¢itel zaky
zbytecné nepretézuje detaily, idedlnije pravidla vysvétlovat prihie —
zahrét sijedno cvi¢né kolo. Z4ci sami sleduji pokyny ke hie, podle toho
postupuji, ucitel pripadné koriguje a radi.

ciL HRY
UdrZet prosperujici a funkéni mésto se vSemi jeho sluzbami a struk-
turou.

Zéci hraji coby spravci mésta proti osudu (klimatickym jevim).

HERNI PLAN
Hraje se na upraveném planu mésta preménéném na herni mapu. Mapa
mésta je rozdélen4 na jednotlivé &tverce (sit A1 — J10) + barevné vy-
znacené oblasti napf. podnikatelska zdna, zelen, silnice ...

Seznam vSech adaptacnich opatfeni navrzenych zaky je vypsany
do samostatné tabulky.

BODY PROSPERITY

Kazdé mésto m4 predem dané mnozstvi, penéz” =body prosperity. Ty
slouzi jednak jako ukazatel, jak dobre mésto hospodari a zaroven za
né mize mésto nakupovat nové adaptace popft. platit za Skody zptso-
bené extrémnimiklimatickymijevy.

HRACI

Trida je rozdélend do skupin dle roli, ve kterych pracovali béhem ce-
1ého projektu (podnikatel, pfirodovédec, urbanista, ...— viz tabulka
roli v ptiloze).

Kazda skupina hraje jako jeden tym. Na konci kazdého kola disku-
tuji zaci ve skupiné mezi sebou, jak naloZit s body prosperity a jaka
nové opattreni budou realizovat. Pri hlasovani o osudu mésta ma kaz-
dé skupina 1 hlas. VSechny skupiny jsou rovnocenné.

Zaroven hraje kazdy zak ¢aste¢né sdm za sebe.

AKTIVIZACE VSECH ZAKU = OSOBNI FIGURKY
Ka#dy ¥4k m4 vlastni figurku (symbolizuje ji/jeho samého). Na za&at-
ku figurku postavi nandhodné politko (taZeno éislo z pytlicku). Pohyb
figurky je vzdy jen o jedno poli¢ko rovné za kolo, tj. jako chodi pésak
v $achéch (figurka se mZe a nemusi pohnout).

Cil = aby figurka stala tam, kde je jeji zajem tj. prirodovédec v ze-
leni, urbanista ve mésté atd. Tedy vzdy na policku s oznacenim dané
role (viz obrazek).



Pribéh hry: (1 kolo cca 15 min)
V kazdém kole na mésto prichazi extrémniklimatické jevy. Zaci losuij
kartickusndzvem extrémnihoklimatickéhojevuaknipak dostanou
zdznamovy list. Ten shrnuje pravidla, co dand klimaticka pohroma ve
mésté ptisobi a co musi zaci délat

Kazdé kolo m4 5 hernich fazi

1. délenifinanci

— ZAciplatizaméstoudrzovaci poplatek, dostavaji penize nanové kolo

2. pohyb osobnich figurek

3. prichazipohroma

— Zaci seCtou opatreni, které jejich mésto mé proti danému klimatic-
kémujevu (napt. proti povodni) a podle toho uréi silu, sjakoubude
pohroma na mésto ptisobit

4. vypocetskod

— zacisleduji pravidla vzdznamovém listu a zjisti, jaké oblasti ve més-
té pohroma ponici; za poskozené oblasti z4ci zaplati urceny pocet
bodi prosperity

5. navrhnovych opatreni

— Zaci diskutujf ve skupinach a poté i skupiny mezi sebou o novych
adaptacnich opatfenich, zvazuji, které investice jsou nutné

BliZe Viz Pravidla simula¢ni hry

Vyvedeni zaki z roli (2 min)

Po skonéenf hry je potieba 2aky vyvést z rolf (tuto ¢4st nesmi uéitel
opomenout). Zaci symbolicky odlozi jmenovky s expertnimi rolemi
a stanou se znovu pouze zdky zdkladni skoly. U¢itel to slovné komen-
tuje ,,Nyniodlozime expertnirole asnimiijakékoli neshody (i zlosti, které
jsme moznd ziskali. Vratime se do normdlniho Zivota, kde nemusite resit
prirodni katastrofy, ale co budete délat po skole...”

Reflexe a hodnoceni hry (10 min)
Na zavér zaci provedou zhodnoceni a reflexi hry i celého projektu.

Ucitel se ptd zakd nejprve najejich dojmy a pocity ze hry: , Jak sevim
hralibila? Jaké mdte ze hry pocity? Jendrocnérozhodovat o dénia financich
vemesté, kdyZ se na vds v kazdém kole riti novd prirodni pohroma?“

Z4ci dostanou ¢as, cca 2 minuty, aby se nad danymi otdzkami zamys-
leli. Potéje ucitel pozad4, aby se vyjadrili. Pro rozproudéni mize ucitel
zatit vlastnireflexi (jak se hra libila jemu). Zejména je potieba ovétit,
ze zacineodchdazeji ze hry frustrovani. Pokud ano, je tfeba o pricinach
této frustrace diskutovat, porovnat simula¢ni hru s realitoua dale dis-
kutovat mozna reSeni dopadt klimatickych zmén.

AZ zaci vyjadri své pocity, ucitel navaze dal$imi otdzkami:

»Mpyslite si, Ze ve skutecnosti funguje rozhodovdni zastupitelstva o roz-
poctu podobné?“

,Chtéli byste se v budoucnu ticastnit #izeni mésta, nebo dokonce celého
kraje, republiky? Pro¢ ano, ne?,,

»Myslite, Ze u? ted, jako Zdci Z5/SS miiZete néjak ovlivnit Zivot ve vasem
mésté?”

Z4ci maji opét volny prostor se vyjadrit, u¢itel nekoriguje jejich od-
povédi.

Zavérem ucitel necha zdky zhodnotit cely projekt a jeho vliv na né
samotné. Ptd se: ,Jak se vim libil projekt jako celek? Inspiroval vds k néce-
mu? Budete v budoucnu délat néco jinak? Co?“

Zde se snazime zaky povzbudit v prosazovaniakénich strategii, jako
jedné z klicovych témat EVVO.



Poté ucitel zaktm sdéli, Ze moZnost prosadit své ndzory dostanou uz
nyni. Adapta¢ni opatreni, kterd v pribéhu celého projektu i simulac-
nf hry navrhovali, totiZ zpracuji do prezentace a tu posoudi méstské
zastupitelstvo. Prezentovat bude vice $kol z mésta, ve kterém sidli je-
jich skola, a zastupitelé vyberou nejlepsi navrh podle danych kritérii
(1. prosp&¥nost pro mésto, 2. realizovatelnost, 3. presvédéivost — pre-
zentaéni schopnosti, 4. design navrhu) a vitézn4 t¥ida pojede do IQ
Landie. U¢itel pozada o 1 dobrovolnika z kazdé skupiny, ktery by se
chtél této prezentace naradnici i¢astnit (poptipadé vybere zaky sam).

PROSTOR A POMUCKY

Prostor: ve tridé

Pomiticky: velkd mapa mésta s navrzenymi opatfenimi, seznam
adaptacnich opatfeni, mapa mésta prevedend do herniho planu, vy-
tist&nd pravidla hry, vyti$téné zdznamové listy (v3e do skupin), uka-
zatel bodti prosperity, figurky, hraci kostka, pytlicek s ¢iselnymikédy
vSech ¢tvercd, Cerné Zetonky na oznacenf postizenych ¢tvercti

CAS NA PRIPRAVU UCITELE
Studium pravidel hry — individualné
Priprava hracfho planu, figurek apod — cca 15 min

DELKA AKTIVITY
2x 45 min (nebo déle podle zajmu 24k a Easovych moznosti $koly)

DOPORUCENT A RIZIKA

Rizika: mozny stiet 24kl (odli¥né z4jmy jednotlivych roli), ¢asova né-
ro¢nost, nejasnosti ohledné pravidel hry

Doporuceni: na konci hry provést vyvedeni zdka z roli

POUZITE ZDROJE

DALSi DOPORUCENE MATERIALY A ODKAZY

(weby, ¢lanky, publikace, filmy, dokumenty, spoty apod.)
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/0/15017/VYUKOVE-METODY-AKTIVIZU-
JICLhtml/

https://is.muni.cz/th/174326/pedf_b/moje_BP.pdf
http://pages.pedf.cuni.cz/pedagogika/?p=1978&lang=cs

PRIKLADY DOBRE PRAXE, VYJIMECNOST PROGRAMU

Simula¢nihra prindsido vzdélavaciho procesu osobni prozitek, Zaci se
ztotozni se svymi rolemi, ,bojuji“ s neprizni pocasi a snazi se pro své
mésto najit nejlepsi mozna reSeni. Rozhodovani zaka simuluje préci
méstského zastupitelstva, véetné hospodarenis rozpo¢tem a dotacemi.

JMENO A KONTAKT AUTORA
Mgr. Stépanka Kadochova, stepanka.kadochova@ekocentrumkoniklec.cz

SEZNAM PRILOH

pomucky vel. formé: pravidla simulaénihry, zkracené pokyny ke hre,
zaznamové listy kjednotlivym extrémnim klimatickym jevim, tabul-
karoli, karticky s ¢iselnymikédy vsech ¢tverci, pocitadlonafinance,
mapa mésta preménénd na herni pldn
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UCEL HRY

Testovaniadaptaci (opatfeni) navrzenych Zéky projejich mésto béhem
pusobeniextrémnich klimatickych jevi. Hra funguje metodou EUR =
evokace, uvédoméni, reflexe.

ciL HRY
UdrZet prosperujici a funkéni mésto se vSemi jeho sluzbami a struk-
turou.

PRIPRAVA NA HRU:

Herni plan

Mapa mésta upravend na hernf plan, rozdélend na jednotlivé ¢tverce
(sit A1-J10). N&kterd poli¢ka nesou symboly roli, napt. podnikatelsk4
z6na, urbanistickd oblast atd. Viz tabulka niZe.

Tabulka adapta¢nich opatieni
Seznam vSech adaptaénich opatfeninavrzenych zaky je vyéisleny do
samostatné tabulky.

Pred za¢dtkem hry %4ci spole¢né rozdé&li opatieni namald (ovlivni 1
dtim neboulici — pt. vysadba strom pted skolou), stiedni (ovlivni ce-
lou étvrt — 1 novy park), velkd (ovlivni celé mésto — komplexni pldn
ozelenéni). Do posledniho sloupce tabulky zapisi kédy M, S, V.

Akce zak: Priprav si tabulku se seznamem vSech adaptacnich opat-
feninavrzenych pro mésto.

Body prosperity

KaZdé mésto m4 predem dané mnozstvi ,penéz” (body prosperity).
Pocet bodl prosperity, které mésto m4, se zobrazuje na pohyblivém
ukazateli. Z4ci sije také mohou zapisovat do tabulky. Body prosperity
slouzi jako ukazatel, jak dobte mésto hospodatia zaroven za né mtze
mésto nakupovat nové adaptace, popft. platit za Skody zptisobené ex-
trémnimiklimatickymijevy.

Body dostévaji zaci vzdy na za¢atku kola dle po¢tu zdravych ¢tverci
(nepostizenych #adnou katastrofou), tj. pted za¢dtkem hry dostanou
maximalni moZny poéet bod (100) za viechny étverce (10x10 &tverci).

Body prosperity patfi celému méstu, nikoli jednotlivym zdkdm ¢i
skupindm. Ojejich vyuZiti spolu skupiny zaka diskutuji na konci kaz-
déhokola, a simuluji tak rozhodovani méstského zastupitelstva. Body
prosperity mohou Z4ci libovolné investovat (stavba novych adaptaé-
nich opatfeni, hromadéni majetku mésta, jiné investice).



HRACI

Trida rozdélend do skupin dle roli, ve kterych pracovaly béhem bada-
telsky orientované vyuky (Podnikatel, P¥irodovédec, Urbanista atd.).
Skupina hrajejakojedentym. Nakoncikazdého kola diskutujizacive
skupiné mezi sebou, jak nalozit s body prosperity a pripadné co délat
zanovaopatfeni. Pri hlasovanio osudu méstamé kazdd skupina 1 hlas,
vSechny skupiny jsou rovnocenné.

Zaroven hraje kazdy zak také ¢aste¢né sam za sebe. Viz osobni fi-
gurky.

Z4cisedikolem velkého stolu, ve skupiné sirozdélifunkce: investi¢-
niporadce provadifinanénivypocty ve své skupiné a kontroluje vypo-
Cty za celé mésto, tj. body prosperity; zapisovatel piSe do zaznamové-
ho listu ke kazdému kolu; vedouci skupiny ukoncuje diskusi v rdmci
skupiny a pfednese ostatnim nazor skupiny; kontrolor sleduje pravi-
dlavzaznamovémlistu, vede skupinu skrze jednotlivé faze hryaradi,
co bude nésledovat.

ROLE UCITELE

Ucitel funguje jako mediator, mirni pripadné strety mezi zaky a roz-
hoduje ve spornych situacich. U¢itel spravuje finance: kontroluje, aby
#4ci vdy zaplatili vSechny poplatky (na za¢atku kola, za poskozené
¢4asti mésta) a také rozd4avani penéz z banku do méstského rozpoétu.
Pozor, ucitel nepocit4, kolik maji zaci dostat. To délaji zZaci sami! U¢i-
tel jen hlid4, aby Zaci ve spravnou chvili bud zaplatili, nebo si naopak
vyzvedli penize.

AKTIVIZACE ZAKU = OSOBN{ FIGURKY
Kazdy hraé méa vlastni figurku (symbolizuje ji/jeho samou/samého).
Na zacatku hry ji postavi na ndhodné policko v mapé, které si vytah-
ne z pytlicku s kédy vsech poli. Figurky maji celkem 6 barev, zaci ve
skupiné si vyberou barvu dle své role.

Cilem je, aby figurka stala tam, kde je jeji zjem, tj. Prirodovédec
v zeleni, Urbanista ve mésté atd. Tedy vzdy na policku se stejnym ozna-
¢enim/barvou — viz tabulka niZe. Pokud figurka stoji na poli¢ku se
stejnym oznadenim, vydélavé ,penize” (body prosperity) navic nebo
je toto policko chranéno pred katastrofou.

Pohyb figurky je vZdy v kaZzdém kole jen o jedno poli¢ko rovné (figu-
rka se miiZe a nemusi posunout). Pokud je postiZeno poli¢ko, kde pravé
figurka stoji, Zdk nemutZze s figurkou hybat, dokud katastrofa nepomi-
ne a aninedostava zadné body.

Akce %4kii: Podle své role si vyber figurku vhodné barvy (zelen4 pro
Piirodovédce atd.) a podepis si ji. Vylosuj z pytli¢ku 1 kartu s kédy
¢tverct a na dany ¢tverec v mapé postav svoji figurku.

Role Ozn?:: en Efekt
policka
Urbanista ‘ poli¢ko vynasi vzdy +1 bod prosperity
Infengr o) poli¢ko nemuize byt postiZzeno omezenim do-
pravy
Vodohospodar poli¢ko nemuze byt postizeno vodnimi Zivly
Prirodovédec ‘ poli¢ko vynasivzdy +1 bod prosperity
Podnikatel oA poli¢ko vynasivzdy +2 body prosperity
Energetik é poli¢ko nemuze byt postizeno vypadky elek-

triny



PRUBEH 1. KOLA = 5 FAZI (1 KOLO CCA 15 MINUT)

1. fize — déleni financi (p¥iprava na nové kolo) (10 min.)

Na zacatku kazdého kola musi Zaci nejprve ,,zaplatit” pausalni platby
za chod mésta: pribézna udrzba silnic, chodnikd, rozvodné sité, ze-
lené atd. Z4ci ode¢tou z méstského rozpoétu vzdy 25 bodi prosperity
(posunou ukazatel 0 25 doli). Tato cena je fixni.

V prvnim kole tato platba neprobiha. Pokud v dalsich kolech z4cina
zaCatku kola nebudou mit dostatek financi, musi propustit nékteré své
zaméstnance (energetiky, vodohospodate atd.).

Propousténi je ndhodné, ucitel zaky rozpocita, napr. secte cislice
vdatu tak, aby vzniklo ¢islo nizsi, nez je pocet zakti a poté vybere xté-
ho zéka zprava, podle toho, jak sedi okolo stolu. Tento zak je docas-
né propustén ze sluZeb mésta a jeho figurka je prozatim odstranéna
z herniho planu.

Kolik chybi vrozpoétu? Kolik zaméstnancti musf mésto propustit?
méné nez 10 bodl prosperity 1zaméstnanec
10 az20 bodd prosperity 2 zaméstnanci
vice nez20bodd prosperity 3 zaméstnanci

Jakmile bude mit mésto dostatek financi, mtiZe svoje iredniky znovu
zameéstnat. Zakazdého obnoveného zaméstnance zaplati 10 bodt pro-
sperity. Zak vrati svou figurku na herni pldn, umisténi losuje z pytlic-
ku s kédy ¢tverct.

Akce zaku: zaplat pausalni platby za chod mésta: pribéznd udrzba
silnic, chodnik, rozvodné sité, zelené atd. Tato cena je fixni, vzdy 25
bodi prosperity.

Pokud nemd mésto dostatek financi, musf propustit nékteré své za-
méstnance.

Po zaplaceni pausalnich poplatkt dostava mésto finance na toto kolo.
V 1. kole dostane mésto celkem 100 bodt prosperity. V dalsich kolech
se tato ¢isla méni dle po¢tu zdravych (pohromou nezasaZenych) poli-
¢ek a vlivu osobnich figurek.

Nejsndaze je spocitat poskozend policka, poté provést vypocet, 100 —
pocet poskozenych® = kolik dostanu bodt na za¢atku kola. Kazdy zak
sdm musi v tuto chvili zamérit pozornost na svoji figurku a hlasit se
obody navic.

Akce zakt: Zkontrolujte stav svého mésta a vyberte si z banku body
prosperity dle po¢tu zdravych (pohromou nedotéenych) poli¢ek. Ne-
zapomerite pripoc¢itat body i za figurky spoluzdkd, stojici na sprav-
nych polickach.

2. faze — pohyb osobnich figurek (pfiprava na nové kolo) (5 min.)
Z4ci mohou posunout svoji osobni figurku o 1 pole, vZdy pouze rov-
né a do stran (jako p&$ék v Sachéch). Pozor na omezeni z pfedchozich
kol (napt. zdkaz pohybu figurek v oblastech postiZenych dopravnimi
omezenimi)!

Akce zakti: Pokud chces, posun svou osobni figurku o 1 pole rovné li-
bovolnym smérem.



3. FAZE — PRICHAZI POHROMA (EVOKACE) (5 MIN.)

Z4ci losuji karti¢ky s ndzvy extrémnich klimatickych jevi (celkem 7
zalaminovanych barevnych karti¢ek s ndzvy ptirodnich pohrom, na-
priklad ,privalové dest&“). Vlosovacim bali¢ku jsouiprdzdné karticky,
symbolizujicirok bez extrémnich klimatickych jevti. Kazda pohroma
je v balicku 2x, ucitel Zaky varuje, ze pohromy mohou prijit opakova-
né. Pradzdn4 karti¢ka je v baliku jednou (prazdnou karti¢ku uéitel za-
tadi a% ve 3. kole hry).

Karti¢ku aktudlni pohromy zaci poloZinaherni plan. Karta ziistane
le%et na hernim planu po celou dobu plisobeni nésledkii pohromy (do
poloviny ptistiho kola), poté ji Zaci odloZi stranou. PouZitou kartu jiZ
nevracime do losovaciho bali¢ku. Pi losovani se Z4ci (skupiny) st¥i-
daji, ndzev a popis pohromy ¢te ucitel/vybrany zak.

Akce zakl: Vylosuj z obdlky 1 karti¢ku extrémnich klimatickych jevi.
Vezmi si obalku se stejnym klimatickym jevem a otevfi ji. Uvnitf na-
jdes zaznamovy list, ktery té povede.
Pokud je karticka prazdn4, toto kolo je bez pohrom a vase mésto pro-
speruje. Preskoc na fazi 5.
Zaroven Zaci dostanou obalku odpovidajici dané pohromé. V obalce je
»zadznamovy list, pro kazdou skupinu jeden, identicky.
Vstupni informace v zdznamovém listu nejprve ucitel/vybrany zak
precte nahlas celé t¥idé, poté list dostanou Zaci do vSech skupin a za-
pisuji do néj, co se s méstem déje béhem pisobeni pfirodni pohromy.
Zarovet jim slou?i jako voditko p¥i hte (obsahuje instrukce).

Zéaznamovy list obsahuje:

1. nézevpohromy (pt. P¥ivalové desté),

2. kratky popis, co se d&je (motivace a vysvétleni i¢inku),

3. vycet platnych adaptaénich opatieni (opatien, kterd pomahaji
predchézet negativnim nasledkim pohrom na mésto),

4. podminky plisobeni (uréuji, zda bude mit tato pohroma nésledky
pro vase mésto).

Sila ptisoben{ extrémnich klimatickych jevd a z nich pramenicich
prirodnich pohrom na mésto se méni dle poctu adaptacnich opatte-
nf, kterd zaci v prubéhubadatelsky orientovaného vyucovaninavrhli.
Vliv pohromy je vZdy rozskalovan podle toho, kolik preventivnich
opatfeni mésto mé a jak velky vliv tato opatfeni maji.

Vypocet ochranného vlivu opatreni: mald znamenaji 1 bod, stted-
ni 5 bodd, velka 10 bodt. V zdznamovém listu je vZdy uvedeno, kolik
ochranného vlivu je potfeba k zabrdanéni dané pohromeé.

Akce z4ka: Najdi v seznamu adaptacnich opatfeni, kterd jste navrh-
li pro své mésto, ta opatfenti, ktera souvisi s aktudlni pfirodni pohro-
mou a selti jejich vliv. Do souc¢tu muzes zahrnout také vSechna stiva-
jici opatfent, kterda méstojiz maaokterychjste se dozvédéli v prubéhu
mapovani.

4.FAZE — APLIKACE A VYPOCGET SKOD (UVEDOMENT) (5-10 MIN.)

V této faziZaci odstraniz mapy mésta oznaceni minulé katastrofy a poté
aplikujf do mapy mésta nasledky nové prirodni pohromy. Prirodni ziv-
ly pisobi v rtizné sile, kterd odpovida poctu stavajicich adaptac¢nich
opatteni (viz pfedchozi &4st).

Konkrétnipisobenijednotlivych prirodnich pohrom, tj. pocet étverct,
které budou postizeny pfirodni pohromou, a sila postiZeni jsou vzdy
popsany v zdznamovém listu.




V zdznamovém listu jsou definovany:

1. podminky pisobeni — kolik ¢tverct ve vasem mésté pohroma
postihne

2. vybérétvercti — které étverce budou postiZzeny, jak je vybrat (vliv
nahody)

3. nasledky pohromy — kolik musi mésto zaplatit a co se s postize-
nymi ¢tverci stane.

Akce 24ki: Odstrati oznaceni poskozenych poli (¢erné Zetonky) z mi-
nulé pohromy.

Nésleduj pravidla v zdznamovém listu a vyber dany pocet ¢tverct
na mapé meésta, které postihne soucasné prirodni pohroma. Vyznac
poskozend iizemi do mapy tak, Ze na né poloZis Cerny Zetonek.

Pro postiZenad pole vzdy plati:

— postiZend poli¢ka jsou oznadena symbolem poskozeni (¢erny Ze-
tonek)

— poskozeni policka trva do poloviny pristiho kola, pak samovolné
pomine

— za opravy poskozenych oblasti se musi zaplatit (kolik, je definova-
no v zdznamovém listu)

— naposkozeném policku nelze stavét Zadnd nové adaptaéniopatrent

— v pristim kole (dokud trvé postiZeni poli¢ka) miiZe byt omezena
funkénost policek, napt. zaplavené seky silnice jsou uzaviené,
nemohou z nich ani do nich cestovat figurky (viz zdznamovy list)

— postiZend poli¢ka na zacatku dalsiho kola nevydélavaji zadné body
prosperity.

Az 74ci oznaci poskozend policka na mapé, provedou soucet skod dle
navodu v pracovnim listu. Poté z rozpo¢tu mésta odec¢tou dany pocet
bodi prosperity jako nahradu za skody zptisobené danym klimatic-
kym jevem.

Akce zak: Spocitej dle ndvodu v pracovnimlistu, kolik bodt prosperity
musis zaplatitjako ndhradu $kod za pole poskozend extrémnimi klima-
tickymijevy. Poté z rozpoCtu mésta odecti dany pocet bodu prosperity.

5. faze — navrh nové adaptace (reflexe) (10 min.)
Nazéavérkazdéhokola z4cinazdkladé pisobeni prirodni pohromy na
jejich mésto navrhuji nové adaptaéni opateni. Z4ci diskutuji v rdm-
ci skupiny (¢asovy limit je 3 minuty). Musi se za skupinu shodnout na
jednom ndvrhu. Tento ndvrh zapisovatel zapise do zdznamovéholistu
a poté ho vedouci prednese ostatnim zaku. Tato faze simuluje rozho-
dovani méstského zastupitelstva.

Akce zakl: Vramci skupiny navrhnéte jedno nové adaptac¢niopatieni
pro vase mésto. Zamyslete se, které ¢asti a sluzby mésta jsou nejdile-
Zitéjsi pro vas zivot. Myslete také na penize, kazdé opatfeni stoji body
prosperity. Mate dost bod@? Zapiste navrh do zdznamového listu.

Z4ci se mohou rozhodnout zcela libovolné: nic nedélat, investovat do
adaptace proti povodni ¢idojiné adaptace. Béhem diskuse by méli zaci
zhodnotit, coje kritické pro fungovani méstaa kam budou investovat.
Pozor! V 1kole je moZné udélat pouze tolik novych opatteni, kolik roz-
pocet mésta umoziiuje, tj. kolik mate zbylych bodt prosperity dle uka-
zatele, tolik zmén mtiZete provést.



CENA JEDNOTLIVYCH OPATRENT:

Malé opatteni, lok4lni = 10 boda prosperity,

napt. lavicky v parku, kasna na ndmésti, most pres potok, stojany na
kola, 1 zelena fasdda &i st¥echa, zatepleni 1 budovy (8kola, nemocnice,
tirad), energetick4 opatieni na soukromych domech atd.

Strednf opatfeni, vliv v ¢4sti mésta = 50 bodl prosperity,

napf. 1 novy park, vysazenivegetace v 1 ¢tvrti, jezirko, zména povrchu

1 parkovi$té, opatfenina zadrzeni destové vody, sypaci stroje, détské

hristé, stromy podél pési stezky, vzdélavani obcanti, ¢isteCné omeze-
ni ¢ natizeni v centru mésta (doprava), 1 autobus (ekobus), pomocné

uzly v rozvodové siti energie, isporné opatieni v ¢4sti mésta (zhasi-
néni lamp po 23. hoding) atd.

Velké opatfeni, dopad na celé mésto = 100 bodt prosperity,

napt. revitalizace toku, fi¢ni meandry, protipovodiiové valy, plosna
natizeni na zadrZovani destové vody (celé mésto), plogné natizeni ze-
médélctim (orat po vrstevnici), vystavba nové elektrarny (solarni, vétr-
na, vodni), velk4 vodn{ nadrz/prehrada, komplexni pldn na osdzeni
mésta vegetaci (revitalizace brownfields), plosné omezeni v dopravé,

nové dopravni prvky (cyklostezka, p&si stezka, silnice, obchvat, tunel),
zavedeni nového zptisobu vetejné dopravy (tramvaje, autobusy) atd.

Akce zakti: Predneste vas ndvrh ostatnim zdktm a poslechnéte si je-
jich navrhy. Hlasujte o nejleps§im navrhu novych adapta¢nich opatre-
ni. Méli byste dojit ke spole¢nému cili, ke kompromisu. Nové opatteni
zakreslete do mapy a zapiSte do seznamu opatteni.

Skupiny s riznymi zajmy (role) pfedkladaji odliné navrhy, co chtéji
udélat pro mésto (co je vyhodné z hlediska ob&ana, energetika). Zaci
spole¢né hlasuji o osudu mésta v simulaci zasedani méstského zastu-
pitelstva. Kazda skupina ma 1 hlas.

Hlavni cil: dojit ke spole¢nému konsensu, co je pfijatelné pro vSech-
ny a vyhodné pro mésto.

Vysledek zaci zapisi do zdznamového listu.
Nakonec z4ci nova opatteni zakresli do mapy a zapisi do tabulky se
seznamem adaptacnich opatfeni.

NASLEDUJE 2. KOLO HRY (NOVA POHROMA)

ZAVER HRY = ZHODNOCENT (10 MIN.)
Po skonceni hry zaci provedou zhodnoceni a reflexi celé hry. Maji vol-
ny prostor vyjadrit se.

Utitel se pta zaka: ,,Jak se vam hra libila? Jaké mdte ze hry pocity? Je nd-
ro¢né rozhodovat o déni a financich ve mésteé, kdyz se na vds v kazdém kole
Fiti novd prirodni pohroma? Myslite si, Ze ve skutecnosti funguje rozhodo-
vdnizastupitelstva orozpoctu podobné? Chtéli byste sev budoucnu icastnit
Fizenimésta nebo dokonce celého kraje, republiky? Pro¢ ano/ne? Myslite, Ze
uzted, jako Zdci 78, miiZete néjak ovlivnit Zivot ve vasem mésté?“

Na z4vér je potieba Zaky vyvést z roli. Zaci symbolicky odloZi jmenov-
ky s expertnimirolemi a stanou se znovu pouze zaky zdkladni skoly.
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ZAZNAMOVY LIST —
INVERZNI POCASI

1. Co se dé&je?

Teplotniinverze je meteorologicky jev, kdy teplota vzduchu v nékteré

vrstvé dolni atmosféry s vyskou nekless, ale stoupd. Lokalni inverze,
napriklad vadoli, mize byt zptisobena stékdnim chladného vzduchu

po svazich dold. U dna kotliny se potom vytvari vrstva studeného

vzduchu, v niZz mnohdy dochazi ke kondenzaci vodni pary a vzniku

mlhy. Jednim z nésledkd inverze teploty vzduchu je vyrazné zvyseni

koncentrace $kodlivin z vyfuktia komin v nehybné prizemni vrstvé

vzduchu. Vznikd smog. K inverznim situacim, trvajicim fadu dni, do-
chazi zpravidla v podzimnich a zimnich mésicich.

=>ve mésté je husty smog

2. Adaptacni opatreni, ktera predchazeji:

— alternativni zdroje energie a tepla (ne uhelné elektrarny)
— rozumné tizemni pldnovani (privan v ulicich)

— vice verejné dopravy, méné osobnich aut v centru

— zelen ve méstech

— tramvaje, trolejbusy misto autobust

— autobusnazemni plyn

3. Podminky piisobeni:

— opatreni vliv 0-2: hod 3x kostkou

— opatteni vliv 3-5: hod 2x kostkou

— opatteni vliv >5: hod jednou kostkou

Postizeno bude tolik ¢tvercti ve mésté, kolik je soucet hodt na kostce.

4.Vybér ¢tvercu:
Smog je pliZivy a tézko predikovatelny. MaZe udetit kdekoli ve méstg,
jen venkov je od smogu uchranén.

Vylosuj z pytlicka tolik étverct, kolik ti padlo pti hodu kostkou
a umisti na né ¢erny zetonek. Pokud vylosuje$ ¢tverec mimo meésto
(nejsou na ném #adné domy), tah neplati. Dej karti¢ku stranou a lo-
suj znovu.

Vliv osobnich figurek: étverce se zeleni (oznaceny symbolem liste¢-
ku), na kterych stoji P¥{rodovédec, jsou p¥ed vlivem smogu uchréng-
ny. Pokud takové pole vylosujes, los plati (poli¢ko se zapoéitd do po&tu
losovanych poli), ale nic se nestane.

5. Nasledky smogu:
Lidé nenakupuji, neji v restauracich. Zaplat za kazdé postiZené polic-
ko 5 bodt prosperity jako ndhradu skod a uslého zisku.

Ve vSech ¢astech mésta postizenych smogem maji lidé zavazné dy-
chaci problémy. Zaplat za kazdou figurku v postiZené oblasti 10 bod
prosperity jako naklady zalécbu.

Zhorsené rozptylové podminky zptsobujii omezeniv dopravé, a to

imimo zasaZené oblasti. V pristim kole se zddna figurka na celé mapé
nesm{ pohnout ze svého ¢tverecku.



Kolik mésto zaplati?

pocet postiZenych poli: x5 bodii =
pocet figurek v postizenych oblastech: x10 bodt =
6. Oprava skod:

Nasledky smogu trvaji az do poloviny pristiho kola. Pak samovolné
pominou (odstrati éerné zetonky).

Na poskozenych polich nemiiZes budovat Zddné nové adaptace.

V pristim kole poskozend policka nevydélavaji Zddné body prosperity
afigurky, které v nich stoji, se nemohou nikam pohnout. Poli¢ka se sil-
nici (¢erné kole¢ko), kde stoji InZenyr, jsou pred omezenim v dopravé
ochranéna, stale vsak nic nevydélavaji.

7.Jaké navrhujete nové opatreni?
Pro¢ préavé to? Kolik bude stat? g@

8.Jaké adaptacni opatreni vyhralo ve spoleéném hlasovani?



SEZNAM OPATRENI

Adaptaéni opatfeni Cemu predchazi? Kdebude Jaka skupina

K ¢emu je dobré? (misto ve mésté) navrhla?
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